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Vorwort

Sehr geehrte Leserinnen und Leser,

wir begrüßen Sie herzlich zum 11. Workshop Virtuelle und Erweiterte Re-
alität der Fachgruppe VR/AR der Gesellschaft für Informatik e.V. Als etablierte
Plattform für den Informations- und Ideenaustausch der deutschsprachigen
VR/AR-Szene bietet der Workshop den idealen Rahmen, aktuelle Ergebnisse
und Vorhaben aus Forschung und Entwicklung im Kreise eines fachkundigen
Publikums zur Diskussion zu stellen.

In diesem Jahr wurden 20 Beiträge in den Kategorien Langbeitrag, Kurzbeitrag
und Poster auf dem Workshop eingereicht. Das Programmkomitee hat hier-
aus 14 Beiträge zur Präsentation und Publikation in diesem Tagungsband aus-
gewählt. Besichtigungen ausgewählter Forschungseinrichtungen der Univer-
sität Bremen runden den wissenschaftlichen Teil des Workshops ab. Darüber
hinaus bietet sich dieses Jahr den Teilnehmern des GI-VRAR-Workshops die
Gelegenheit, den VRIPHYS-Workshop (Workshop on Virtual Reality Interac-
tion and Physical Simulation) zu besuchen, der dieses Jahr co-located vom 24.-
25. September stattfindet.

Unser Dank gilt an erster Stelle den Autoren, die mit ihren qualitativ hochwer-
tigen Beiträgen die fruchtbare Diskussion unter Experten anstoßen. Auch den
Mitgliedern des Programmkomitees, die alle eingehenden Artikel begutachteten
und den Autoren Anregungen zur Verbesserung gaben, danken wir für ihre
Mühe und konstruktive Kritik. Ihre Auswahl verspricht uns spannende Beiträge,
unter anderem aus den Themenbereichen Interaktion, Rendering und Displays,
Avatare und Gaming, sowie Anwendungen.

Gastgeber in diesem Jahr ist die Universität Bremen. An verschiedenen Insti-
tuten der Universität, insbesondere dem Fachbereich für Informatik, forschen
zahlreiche Arbeitsgruppen in den Bereichen Virtuelle Realität, Erweiterte Re-
alität, Mensch-Computer-Interaktion, Medieninformatik, Künstliche Intelligenz
und Computergraphik. Nachwuchs in diesen Bereichen wird in den Studi-
engängen Informatik (Bachelor und Master), System-Engineering (Master),
Digital Media (Bachelor und Master) ausgebildet.

Wir wünschen den Teilnehmern erkenntnisreiche Tage mit lohnendem
Ideenaustausch und vielversprechenden neuen Kontakten.

Bremen im September 2014

Gabriel Zachmann
René Weller

André Hinkenjann
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